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RINGKASAN 

 

Smartphone dapat berfungsi sebagai alat bantu pendidikan yang powerful dan 

nyaman digunakan bagi para pelajar, yang berpotensi mendorong pembelajaran 

didalam maupun diluar kelas. Aplikasi seluler berbasis Android, atau "sering 

disebut “apps", memiliki berbagai macam fungsi dan mencakup banyak disiplin 

ilmu. Pesatnya perkembangan teknologi cloud computing juga mempercepat adopsi 

aplikasi seluler sebagai alat bantu dalam pembelajaran dan praktikum sains, 

khususnya ilmu kimia. Kolaborasi melalui interkoneksi beberapa aplikasi kimia ini 

didemonstrasikan sebagai alat chemoinformatics baru untuk meningkatkan efisiensi 

kerja, yang dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan pengalaman dan pemahaman 

konsep-konsep kimia.  

 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang dilakukan melalui 

beberapa tahapan pengembangan dari Borg & Gall of Research and Development 

Design yakni: melakukan studi literatur dan analisis kebutuhannya, menyusun 

rencana penelitian, mendesain prototype, melakukan validasi dan kalibrasi 

(keakuratan) produk. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan aplikasi 

detector warna berbasis smartphone yang valid dan akurat untuk membantu siswa 

dengan disabilitas visual dalam belajar dan praktikum kimia. Luaran yang 

ditargetkan dari penelitian ini adalah untuk luaran wajib, satu artikel di Journal of 

Chemical Education (Scopus Q2) dan Satu artikel yang dipresentasikan dalam 

pertemuan ilmiah yang diselenggarakan LPPM Unila. Saat ini, TKT pada 

penelitian ini bernilai 2 yaitu prinsip dasar pengembangan aplikasi sensor warna 

berbasis smartphone telah didefinisikan dan target akhir penelitian ini adalah 

TKT bernilai 3 yaitu melakukan implementasi produk aplikasi yang 

dikembangkan dan efektivitasnya telah dibuktikan secara eksperimental. 

 

Kata kunci: sensor warna, smartphone, disabilitas visual, pembelajaran kimia.


