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Aplikasi Game Edukasi
KOPER APUNG

(Koleksi Permainan Aksara Lampung)

Deskripsi

KOPER APUNG adalah sebuah aplikasi berupa game yang di dalamnya

memuat konten edukasi mengenai belajar Bahasa dan Aksara Lampung.

Aplikasi ini dapat dijalankan pada perangkat telepon pintar android mulai

dari versi 4.0 Jellybean sampai dengan versi terbaru yaitu android Nougat.

Konten edukasi pada aplikasi ini terdapat pada Menu belajar. sedangkan,

konten permainan terdapat pada Menu bermain. Materi belajar yang ada

pada aplikasi ini diantaranya yaitu :

Huruf Induk

Anak Huruf

Tanda Baca dan Lambang
Angka

Gugus Konsonan

Kata Tanya

Kamus (berisi 10 kosakata untuk masing-masing kategori: nomina anggota

keluarga, nomina hewan, dan nomina anggota tubuh), materi belajar pada

aplikasi ini merupakan materi dasar jika ingin belajar mengenai Bahasa dan

Aksara Lampung.
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Sedangkan permainan pada game ini ada dua jenis, yaitu:

e Permainan Susun Aksara

e Permainan Ayo Berhitung

Uji Kompatibilitas

Versi Proses
No | Jenis Device Android Tnstalasi Proses Running

smartphone |[Android 4.2.1 [Instalasi Aplikasi berjalan dengan

1 baik tanpa ada
Oppo Joy (Jellybean) Sukses kendala (pesan error).

smartphone | Android 5.1 Instalasi | APlikasi berjalan dengan
2 baik tanpa ada

Oppo Neo 5 | (Lollipop) Sukses kendala (pesan error).

smartphone | Android 5.0 Instalasi | APlikasi berjalan dengan
3 baik tanpa ada

Samsung J3 | (Lollipop) Sukses kendala (pesan error).

smartphone | Android 6.0 Instalasi | Aplikasi berjalan dengan
4 baik tanpa ada

Vivo Y55s (Marsmellow) | Sukses kendala (pesan error).

smartphone | Android 5.1 Instalasi | APlikasi berjalan dengan

baik tanpa ada
Lenovo Vibe

Lollipo Sukses kendala (pesan error).
P 1m0 (Lollipop) (p )




KOPER APUNG - 2018

Tahapan instalasi

1. Buka aplikasi Playstore.

2. Ketik KOPER APUNG pada halaman pencarian di aplikasi Playstore
android.

3. Download dan Install aplikasi KOPER APUNG dari google Playstore.

4. Aplikasi hanya berjalan pada platform smartphone ANDROID.

Petunjuk Pemakaian Aplikasi KOPER APUNG

Buka aplikasi KOPER APUNG, terdapat 2 menu utama yaitu BELAJAR dan
BERMAIN

MODE BELAJAR

e Belajar Huruf Induk

e Belajar Anak Huruf

e Belajar Tanda Baca dan Lambang

o Belajar Angka

¢ Belajar Gugus Konsonan

o Belajar Kata Tanya

e Belajar Kamus (berisi 10 kosakata untuk masing-masing kategori:

nomina anggota keluarga, nomina hewan, dan nomina anggota tubuh)
MODE BERMAIN

e Permainan Susun Aksara

e Permainan Ayo Berhitung
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Tampilan Aplikasi

Gambar 1. Ikon aplikasi pada perangkat smartphone
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Gambar 2. Aplikasi utama KOPER APUNG
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Gambar 4. Menu Susun Aksara Lampung
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Gambar 5. Menu Susun Aksara Lampung
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Gambar 6. Menu Ayo Berhitung
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Gambar 7. Menu Bermain Ayo Berhitung

menu x| loader |

D Global number toggle sound =1 -
lI"ﬁSystem Onstart of #)Audio = Set master volume to 0 d8
- Play “Little-waltz" looping from Sounds at 0 dB (tag **)
Rotate 0 degrees clockwise
... Set animation speed to 3

ZI'OQTouch Set animation frame to 0

- Go to belajagh
- Play Click On-SoundBible.com-1697535117 not looping at volume
outer anale 360. outer qain 0 d8) with taa **

Gambar 8. Even Sheet menu utama pada Construct 2
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‘ [’Ouu& On touched &) “ Go to meny

Sprite61

o) Stop o8
-40 Play Click On-SoundBible.com-1697535117 not loopng at volume 0 dB
360, outer angle 360, outer gain 0 d8) with tag **

zl-{oma On touched == 'iﬁ'aow-mmm

e

y [-o"oio_m Ontouched == & Goto hurut induk

,io'p‘rm Ontouched §) %k Go to belajagh
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_« Play Click On-SoundBible.com 1697535117 not looping at volume O
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Gambar 9. Even Sheet menu Belajar pada Construct 2
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Gambar 10. Even Sheet menu Huruf Induk pada Construct 2
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nenu | lanoye . ghsadum X
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- W Touh  Oatouhed O $hsystem  Go 1o belajagh
_ Sprite102
3 @ DToxh  Omtouked @ Rbsystem  Sat layer 3 visdie
Sprivan2 hsystem | Sat layer & insible

Lhsystem et layer S vaidie

{jaucio  Play Click On-SoundBible,com- 1697535117 not looping a1 volume
inner angle 360, outer angle 350, outer gain 0 ¢B) with tag **

Gambar 11. Even Sheet menu Glossarium pada Construct 2
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Gambar 12. Even Sheet Susun Aksara pada Construct 2

ST BT TN YT STy

Zsiooroum Ontouched ™ EhSystem  Set layer “qul® imisidle
' SpriteFontS7 . .
v R Glbonus  Set postionto ) playerGreen stand (image point )
8k system  Add 2 to question10
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o asdio  Play Jingle Win not looping at volume -10 dB at position (0, 0), angle
360, outer gain 0 dB) with tag **

Gambar 13. Even Sheet Game Aksara Lampung pada Construct 2
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meny | mode abomatis angia e | meds skomatis angka angks x|

% {Touch  Ontouched () L system | Goto belajagh

Sprit102 il fudic | Pley Click On-SeundBible.com- 1697535117 nat kaoping at valume 0 d8 at ¢
angle 750, outer angle 360, outer gain 0 dB) with tag *

“ 4 Touch On touched £ & System | Go to menu
Spitiet) i audic | Stop all

ffil fudic | Play Click On-ScundBible.com-1687535117 nat kaoping at volume 0 dB at ¢
angle 350 auter angle 360, outer gain 0 dB) with tag *

Gambar 14. Even Sheet Belajar Angkat Manual pada Construct 2

conhg.xml X

<7 version=*1.0° encoding="UTF.2* 7»
< mins="http://ww wd.org/ns/widgets” onlns:gape*http://phonegap.com/ns/1.0" xmlns:cdv="http://cordov
schemas.androld, con/apk/res/androdd® androdd-versionCode="1" version="8.0,1" 1d="app. KoperApung,unila® >

this fTile wos generated by the Intel XUK Cordovas ¥ ckape Build te

skoperApunge/ . »

<
< >Koper Apung Gomee/
< *Datyen</ »
< sree®index htal'/>
< name="android-build-tool" values"gradie® /»
< name="pndroid”® »
origin="**/>
>
name="phonegap-version® value="cly.6.2.0" />
nane="xwalkMultipleApk® value="false® /»
nome="cordova - plugin.crosswalk - webview* />
name«"cordova-plugin.whitelist® specs*1.2.2"»
nase=*androld® »
names"android-minSdkVersion® values"16*/»
nane="androld-targetSdkVersion® values*23"/»
naneesndroid- installlocation® values"auto*/»
nane="androld-signed” value="false"/s
name="Fullscreen® values"true*/>
nane="0Orientation® value="landscape*/»
fnane=*AndroldLounchMode® values"singleTop®/>

—
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platform"androld® parent="/manifest/opplicotion” mode="nerge*>
android: lounchMode="singlelfop” /»
>

- e
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Gambar 15. Source Code XML Aplikasi
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Gambar 16. Ujicoba aplikasi di beberapa perangkat HP Android
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