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KATA PENGANTAR 
 

 

Puja dan puji syukur kehadirat Allah SWT dan sholawat kepada 
Rasululloh-Nabiulloh Muhammad SAW karena penulis mendapatkan 
anugrah ilmu pengetahuan dan ilmu agama sehingga dapat 
berpartisipasi dalam berbagi ilmu pengetahuan yang dimiliki kepada 
khalayak ramai melalui buku ini. 

Pengalaman yang diperoleh penulis baik belajar maupun 
mengajar di bidang Matematika, salah satu persoalan yang dihadapi 
oleh pengguna matematika adalah bagaimana komputasi dapat 
dilakukan dengan efesien (waktu, ruang, dan biaya)  dan efektif 
(tepat dan akurat). Untuk mencapai efesiensi dan efektifitas yang 
dimaksud senantiasa memerlukan alat bantu baik perangkat lunak 
maupun perangkat keras komputer yang mampu melakukannya. 
Salah satu perangkat lunak yang memiliki kemampuan komputasi 
yang luar biasa adalah Mathematica® milik Wolfram Research 
Company. Buku ini dipersiapkan bagi pengguna yang sedang 
mengupayakan penyelesaian masalah komputasi menggunakan 
perangkat lunak scientific dengan branding Mathematica®. Berbekal 
pengalaman menggunakan Mathematica® untuk proses komputasi 
dalam menyelesaikan tesis dan disertasi, penulis mencoba 
menyajikan pengalaman tersebut dalam bentuk buku ini. Buku ini 
menjadi sebuah kebutuhan bagi pengguna yang memerlukan 
panduan menggunakan Mathematica® sebagai alat komputasi di 
tingkat pemula yang biasanya berada pada masa-masa awal 
perkuliahan di prodi ilmu rekayasa dan basic sicence.  

Sebagai alat komputasi, Mathematica® merupakan sebuah 
perangkat lunak aplikasi dengan ribuan  tools terpasang. 



vi Seri Buku Matematika Komputasi

Mathematica® berkemampuan tinggi untuk bekerja dengan  
perhitungan matematis. Mathematica® didisain secara akurat untuk 
benar-benar mengetahui semua standar fungsi dan pengoperasian.  
Mathematica® yang dilengkapi dengan penanganan perhitungan 
berkelanjutan dan berulang dapat membantu secara dramatis 
proses perhitungan matematis tanpa adanya kekhawatiran 
terjadinya kesalahan aritmatika. Hal ini akan membantu pengguna 
untuk tetap berkosentrasi pada pemantapan pemahaman konsep 
dan strategi untuk menyelesaikan persoalan daripada kosentrasi 
pada proses aritmatika. Akibatnya pengguna dapat menghemat 
waktu dan biaya untuk berkosentrasi lebih banyak kepada hal-hal 
penting lain, misalnya berkenaan dengan pemakaian konsep pada 
penyelesaian masalah nyata. Dampak ini tentu baik dan berguna bagi 
guru/pengajar matematika dan/atau basic science. 

Untuk menghadirkan buku ini dihadapan Anda, ada sejumlah 
pihak telah turut membantu dalam hal materi dan nonmateri. Oleh 
karena itu kepada mereka semua diucapkan terima kasih yang 
setulus-tulusnya. Semoga apa yang telah diperbuat menjadi 
bermanfaat bagi kehidupan kini dan generasi nanti. 

Akhirnya, tanggapan-tanggapan yang bersifat memperbaiki 
dan menyempurnakan  akan sangat diperhatikan demi kemaslahatan 
ilmu pengetahuan. 
 
 
Bandar Lampung, Agustus 2020 
Penulis 
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CARA PENGGUNAAN BUKU 
 
 
 

Tujuan yang ingin dicapai ketika buku ini hadir di hadapan 
Anda adalah Anda merasa terbantukan dalam 
mempelajari/menggunakan perangkat lunak Mathematica® dalam 
melakukan kegiatan komputasi simbolis/numeris dalam setiap 
upaya menyelesaikan masalah-masalah matematika. Untuk 
mencapai tujuan itu, Anda perlu mendapatkan informasi bagaimana 
buku ini bisa efektif dipelajari dan dipahami.  Sebagaimana yang 
penulis alami bahwa mempelajari sebuah bagian dari komputer baik 
perangkat lunak (software) maupun perangkat keras (hardware) 
perangkat tersebut harus ada bersama Anda dan tentunya bersama 
buku panduannya. Oleh karena itu disarankan bagi pengguna buku 
ini untuk menghadirkan kedua perangkat tersebut berada 
bersamanya agar bisa mempraktekan secara langsung apa yang 
tertulis dalam buku ini. Dengan kata lain buku ini tidak mudah 
diapahami dan dipelajari dengan cara “menghapal” isinya saja.  

Ketika Anda mempraktekkan skrip-skrip yang ada dalam 
buku ini hendaknya Anda perhatikan hal-hal yang menjadi 
kekhususan Mathematica® baik dalam menulis command maupun 
eksekusi command. Dalam buku ini, setiap skrip yang ditulis selalu di 
awali dengan kata “In[ ]:=”. Anda tidak perlu menuliskannya ke 
dalam skrip latihan Anda karena skrip ini hanya akan muncul ketika 
Anda mengeksekusi skrip yang ditulis. Demikian juga dengan kata 
“Out[ ]=”, kata ini tidak perlu Anda tulis karena kata ini merupakan 
jawaban langsung dari Mathematica® ketika ia menerima perintah 
eksekusi yang Anda berikan. Terdapat karakter khusus yang perlu 
berhati-hati penggunaannya, misalnya spasi sebagai pengganti 
operasi perkalian skalar yang biasa digunakan tanda asterisk “ * “. 
Kemudian simbol-simbol baku untuk ukuran.  



viii Seri Buku Matematika Komputasi

Buku ini dilengkapi dengan latihan, baik latihan dalam bentuk 
melengkapi skrip maupun latihan membuat skrip dengan command-
command Mathematica®. Selain itu juga terdapat tanda “(……….)” di 
bagian tertentu dari skrip-skrip latihan. Tanda itu dimaksudkan 
meminta Anda mengisi terlebih dahulu sebelum Anda mengeksekusi 
skrip dengan tujuan agar Anda tau tujuan skrip yang ditulis (jika 
tanda tersebut berada di sisi kanan skrip) dan Anda tahu output 
yang diberikan Mathematica® ketika skrip tersebut Anda tulis dan 
eksekusi (jika tanda tersebut berdampingan dengan kata “Out[ ]=”). 
Selain yang tidak dijelaskan dalam buku ini, Anda dengan leluasa 
mempelajarinya melalui menu help-documentation center yang ada 
pada Mathematica®, bersafari ke laman https://www.wolfram.com, 
atau mengikuti diskusi komuniatas Mathematica® di laman 
https://mathematica.stackexchange.com/. Dan satu hal lagi 
penting untuk Anda ketahui bahwa Anda dapat mencoba platform 
Mathematica® secara gratis selama kurang lebih 15 hari melalui 
laman https://www.wolfram.com/mathematica/trial/ sebelum 
Anda memutuskan untuk membeli. 
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Model matematis berkenaan dengan hubungan komponen dan 
koneksi sirkuit dalam Gambar 9 dapat dijelaskan berikutini:  
Komponen : 
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Koneksi: 
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i R t i C t

  
 




 



  

Nilai Awal: 
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1 2
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0 0, 0 0,

0 0, 0 0.
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r
r
l
c





 
  
 
 

   . 
Solusi numerik model sirkuit ini, secara grafik seperti gambar 
berikut.  
  
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 10. Diagram solusi model matematika yang dikonstruksi 
berdasarkan  diagram dalam Gambar 9. 

 
Dengan menggunakan Mathematica®, tunjukan! 
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Det, 79, 80, 81 

diferensial, 15, 16, 18, 57, 58, 84, 85, 
86, 87, 88, 89, 90, 91 

Differential equations, 95 
Div, 59, 79, 80, 81 
Divergence, 95 
Do, 28, 30, 35, 36, 37 
DSolve, 15, 18, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 

90 

E 
eksak, 4, 5, 19 
ekspresi, 2, 8, 18, 28, 29, 30, 31, 32, 

33, 34, 55, 67, 69 
Enter, 1, 2, 13, 14, 36, 88 
Equations, 95 
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evaluate, 89, 90, 91, 92, 93 
exp, 6, 11, 36, 55, 87, 89 
Exp[x], 36, 55, 89 
Expand, 5, 33, 52, 53, 60, 61, 62 
exponent, 34Exponent, 34 
expr, 31, 34, 57, 58 
Expressions, 42 
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f[x], 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 11, 12, 13, 

15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 24, 25, 
26, 27, 28, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 
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f[x_], 36 
factor, 5, 32, 33 
faktorial, 19, 20 
Filling, 43, 93 
flatten, 25, 26, 27 
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