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SAMBUTAN KETUA PANITIA 

 
Assalamualaikum wr wb …..  

Alhamdulillahirobbil alamin …   

 

Tabikpun ….   

  

Pada kesempatan ini ijinkan saya selaku ketua panitia kegiatan SEMINAR NASIONAL HASIL PENELITIAN 

SAINS, TEKNIK DAN APLIKASI INDUSTRI FT UNILA (SINTA) tahun 2019 untuk menyampaikan laporan 

singkat dan kumpulan paper yang telah terseleksi sebagai prosiding seminar nasional. 

Seminar di tahun 2019 ini merupakan seminar SINTA kedua yang dikelola oleh Fakultas Teknik Universitas 

Lampung dan merupakan salah satu seminar nasional yang dimiliki oleh Universitas Lampung dan diberi nama SINTA 

2019.  Tahun ini seminar nasional SINTA 2019 mengusung tema “Tantangan dan Peluang Riset Perguruan Tinggi 

untuk Memenuhi Kebutuhan Dunia Industri Berkelanjutan”. Hal ini dilatarbelakangi oleh kegiatan penelitian di 

Perguruan Tinggi yang sangat digalakkan oleh Pemerintah dengan tinjauan luaran penelitian agar memacu para peneliti 

untuk menghasilkan output yang mendapat pengakuan tinggi baik dalam bentuk artikel jurnal internasional bereputasi 

maupun dalam bentuk paten produk/proses yang pada akhirnya mengarah kepada hilirisasi hasil penelitian dalam bentuk 

bisnis produk riset.  Selain itu Seminar Nasional SINTA 2019 bertujuan untuk meningkatkan kualitas produk penelitian 

Perguruan Tinggi, berdiskusi tentang perkembangan penelitian terkini dalam bidang sains dan keteknikan dan 

meningkatkan peluang kerjasama antar bidang bagi para peneliti.    

Dalam kesempatan ini SINTA 2019 menghadirkan 4 (empat) pembicara utama yang tediri dari berbagai disiplin 

ilmu baik dari bidang pelaksana, ilmuwan dan praktisi yang memiliki kompetensi tinggi dibidangnya masing-masing. 

Adapun keempat pembicara teresebut berasal dari Akademisi dan Peneliti pada Balai Besar Bendungan Indonesia, 

Direktur Operasional PT. Waskita Karya, dosen Institut Teknologi Bandung dan tentunya wakil dari Universitas 

Lampung. Mengingat padatnya jadwal dan marakanya seminar nasional yang dikelola oleh beberapa universitas di 

kawasan barat, maka peserta tahun ini mengalami penurunan hamper 50%, namun hal ini tidak menyurutkan apresiasi 

dan kontribusi perserta dalam seminar ini. Peserta yang hadir tidak hanya dari akademisi tetapi juga dari praktisi yang 

ada di Provinsi Lampung maupun diluar Provinsi Lampung. Terdapat 5 bidang utama yang diseminarkan, yaitu: Teknik 

Kimia dan Lingkungan, Teknik Elektro dan Informatika, Teknik Geologi dan Geofisika, Teknik Sipil dan Arsitektur 

dan Teknik Mesin dan Material.   

 Terimakasih yang banyak kami sampaikan kepada para sponsor: PT. Waskita Karya, PT. Bukit Asam, Inkindo 

Provinsi Lampung dan Selaksa.  Terimakasih kepada para rekan dosen dan mahasiswa yg sangat membantu agar acara 

dapat terselenggara.  Terakhir kepada pihak hotel Emersia yg telah dengan baik bekerjasama agar acara ini dapat 

berlangsung dengan sukses.   

  

Billahi taufik walhidayah  Wassalamualaikum wr wb.  

   

 

Bandar Lampung, 25 Oktober 2019   

 

 

  

Andius D. Putra, S.T., M.T., Ph.D  
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Simulasi Environment Setting dalam Penyajian Objek Arsitektur 

Dengan Lumion dalam Pengalaman Interaksi Komunikasi Berbasis 

3d Visual Di Era Ri 4.0 

Panji Kurniawan1, Kelik Hendro Basuki2,, dan Yunita Kesuma3. 

1, 2, 3 Jurusan Arsitektur, Universitas Lampung, Jl. Prof. Soemantri Brojonegoro, Bandar Lampung 35145 

E-mail korespondensi: panji.kurniawan@eng.unila.ac.id 

Abstrak. Menikmati sebuah karya Arsitektur menjadi sebuah hal yang tidak sulit untuk di dapatkan saat ini. Access 

ke berbagai media melalui berbagai device atau gadget menjadi tak terbatas. Konten dari setiap link yang di sajikan 

juga berbeda-beda bergantung pada keinginan si pengguna. Didalam dunia komunikasi arsitektur yang secara 

konvensional di dominasi dengan lembaran kertas saat ini telah berkembang dengan hadirnya sebuah gambar 

bergerak atau motion graphic yang lebih memperjelas objek arsitektur dari berbagai sisi atau sudut pandang. Hadir 

dalam bentuk motion graphic atau animasi dengan format movie akan memperluas sudut pandang dan memperjelas 

maksud dari sebuah desain. Sebelum mencapai proses akhir berbentuk movie yang memakan waktu rendering yang 

begitu lama bergantung pada hardware yang di gunakan, tentunya sudah melalui proses panjang komunikasi yang 

intensif dengan klien atau pengguna. 

Lumion menjadi salah satu perangkat lunak alternatif dengan metode simulasi yang dapat menjadi pilihan dalam 

memberikan pengalaman ruang yang lebih dalam memberikan impresi kepada klien untuk dapat merasakan 

environment yang akan di dapatkan saat desain yang telah di sepakati terbangun dalam wujud yang sebenarnya. 

Hasil dari penggunaan terhadap perangkat lunak ini memiliki kelebihan dan kekurangan. Kelebihannya adalah 

kemampuan dalam menampilkan wujud yang mendekati kondisi sebenarnya dengan dukungan fitur dan library yang 

harus di setting terlebih dahulu. Kekurangan dari perangkat lunak ini selain harga yang cukup tinggi adalah 

kebutuhan akan minimum hardware requirement yang di perlukan cukup tinggi. Spesifikasi High End dari sebuah 

komputer grafis sangat di butuhkan dalam menjalankan perangkat lunak ini. 

Kata kunci: Environment, Lumion, 3d Visual 

1. Pendahuluan 

1.1. Latar Belakang 

Revolusi Industri 4.0 memiliki pengaruh yang begitu luas terhadap kehidupan berinteraksi. Pola dan 

cara yang terjadi dalam penyampaian informasi juga tidak luput dari pengaruhnya. Begitu juga dengan 

dunia Arsitektur yang tidak mungkin terlepas dalam kaitannya mewadahi kebutuhan dari setiap fungsi yang 

dibutuhkan oleh setiap individu dalam menjalankan aktifitas kehidupan. Rumah tinggal, bandara, terminal, 

rumah ibadah, ruang jalan, bahkan elemen elemen fisik lainnya menjadi sangat penting dalam sebuah 

pertimbangan dalam tercapainya sebuah keberhasilan dalam desain Arsitektur. 

Individu ataupun komunitas yang akan menggunakan dari fungsi-fungsi tersebut diatas, tentunya 

memiliki impian yang di harapkan dari sebuah bentuk arsitektur yang secara fisik akan terbangun. Sebuah 

bangunan atau fungsi fisik yang merupakan sesuatu yang layak dan dapat di gunakan sebagai mana 

mestinya dan bahkan memiliki nilai tambah tersendiri baik dari sisi estetika, fungsi, dan pengaruh terhadap 

perkembangan kehidupan dan perilaku penggunanya. Hasil dari keinginan tersebut akan terbangun sesuai 

dengan kesepakatan yang tentunya menjadi kesimpulan bersama antara individu atau komunitas yang 

mailto:panji.kurniawan@eng.unila.ac.id
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dalam hal ini adalah sebagai klien, dan Arsitek. Untuk mencapai kesepakatan dalam desain tentunya akan 

melalui diskusi dalam proses konsultasi yang tidak singkat. Hal ini bergantung pada kemampuan setiap 

individu dapat menangkap ide yang di maksudkan oleh seorang Arsitek terhadap objek yang menjadi fokus 

diskusi. Kemampuan untuk merasakan ruang tiga dimensional dari setiap individu berbeda-beda, oleh 

sebab itu diperlukan sebuah simulasi yang mampu menggambarkan dari ide yang di bayangkan yang akan 

terbentuk dalam sebuah wadah yang lengkap dengan kondisi lingkungannya. 

1.2. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari latar belakang diatas adalah “Bagaimana mensimulasikan sebuah objek 

arsitektur yang lengkap dengan suasana lingkungan di area sekitar objek itu berada sehingga dapat 

menciptakan susana virtual yang mendekati bentuk nyata”. 

2. Lumion Sebagai Perangkat Lunak dalam Interaksi Komunikasi Arsitektur 

Lumion merupakan salah satu perangkat lunak yang sangat populer saat ini terutama dalam bidang 

Arsitektur. Kemampuan dalam membuat sebuah skenario 3D dengan kualitas real-time rendering yang 

sangat tinggi menjadi unggulan yang dapat dihasilkan oleh perangkat lunak ini. Saat ini perkembangan 

Lumion sudah mencapai pada seri Lumion 9.5. Dikembangkan pertama kali oleh Perusahaan Act-3D B.V. 

di Warmond, Belanda. 

3. Alat dan Bahan  

Didalam pelaksanaan simulasi ini membutuhkan alat dan bahan yang memiliki spesifikasi khusus. 

Adapaun alat yang digunakan adalah : 

a. 1 (satu) unit komputer pengolah data dengan spesifikasi : Processor Intel Core i7-5930K CPU 

@3.5GHz (12 Thread), RAM: 65536MB, Graphic Display: MSI NVIDIA GTX 1080Ti (VRAM) 

11127 MB, Motherboard: MSI Extreme Gaming Intel X99 LGA 2011-v3 DDR4, Power Supply: 

Corsair RM1000i, PC Case: Cooler Master Storm Trooper Full Tower, Led Display : Ultrawide IPS 

LG 25UM58, Keyboard: KAI-9 Sentinel, Mouse: Bloody ZL50-SNIPER LASER. 

b. 1 (satu) unit laptop dalam diskusi simulasi dengan spesifikasi : ROG STRIX G dengan Processor Intel 

Core Gen 9 : i5-9300H, RAM : 8GB DDR4 2666MHz SDRAM, Graphic Display: NVIDIA® GeForce 

GTX™ 1660Ti with 6GB GDDR6 VRAM, Storage : Corsair M.2 NVMe PCIE 3.0 512GB SSD & 

2.5' 1TB SSHD. 

 

Dan untuk bahan yang di gunakan adalah objek tiga dimensi yang telah di bangun menggunakan 

software SketchUp. Dalam hal ini adalah sebuah desain dari halaman belakang sebuah rumah. 

 

4. Metode 

Metode yang digunakan dalam hal ini adalah Simulasi. Simulasi yang dilakukan menggunakan 

perngakat lunak Lumion. Secara keseluruhan metode simulasi ini menjadi bentuk diskusi pra-final dengan 

pemilik rumah dalam meletakkan beberapa komponen pembentuk lingkungan atau environment yang akan 

terwujud didalam desain area belakang rumah yang dimilikinya.  

Elemen-elemen pembentuk environment yang akan mengisi di area belakang rumah ini akan di 

sesuaikan dengan tema dari desainnya. Adapun keinginan dari pemilik rumah adalah sebuah desain ruang 

santai yang dapat terkoneksi dengan rumah utama. Oleh sebab itu beberapa elemen yang akan ditata 

membentuk sebuah environment ruang santai dari rumah ini diantaranya adalah pengkondisian pada tata 

cahaya alami dan buatan, penataan tanaman dengan karakter yang halus dan tingkat penyerapan polutan 

yang cukup, elemen pelembut seperti air, furniture yang nyaman dan low maintenance, akses sirkulasi 
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kendaraan yang cukup dan akses visual yang terbuka namun tetap mempertimbangkan dampak thermal 

dari dimensi bukaan yang ada pada desain ruang belakang yang telah di sepakati.  

5. Pembahasan 

Didalam pembahasan ini akan dibahas bagaimana penerapan penataan penataan terhadap beberapa hal 

yang membentuk environtment dari ruang santai belakang di rumah ini. Penataan ini akan berkenaan 

dengan enclosure ruang yang akan memberikan pengaruh yang besar terhadap environment yang terbentuk. 

Diawali dengan membuka Lumion kemudian dilanjutkan dengan mengimport objek tiga dimensi dari 

ruang belakang yang sebelumnya telah dibangun di SketchUp. Kemudian mengaplikasikan beberapa 

material perkerasan seperti lantai, dinding kayu, batu, paving dan sebagainya. Dilanjutkan dengan 

pemilihan jenis softmaterial seperti memilih jenis tanaman, ground cover, dan elemen air. Setelah dirasa 

komposisi telah terlihat baik, bisa dilanjutkan dengan pemilihan terhadap furniture yang sesuai dengan 

tema dari desain ruang santai ini. Misalnya seperti kursi dengan kombinasi rotan dan bantalan busa, meja, 

rak dan hiasan dinding yang dirasa perlu dan menambah cantik sasana ruang santai ini.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Membuka Lumion  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Import tiga dimensi rumah yang telah dibuat di SketchUp  
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   Gambar 3. Pengaplikasian material batu alam pada dinding kolam 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Gambar 4. Penataan softmaterial (tanaman) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Gambar 5. Penataan softmaterial (air) 
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   Gambar 6. Penataan furniture 

 

Setelah semua dirasa cukup maka dilanjutkan dengan menata cahaya baik alami ataupun buatan. Hal ini 

menjadi sangat penting karena akan memperlihatkan suasana yang lebih realistis lagi terhadap desain yang 

disetujui bersama. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Gambar 7. Penataan cahaya 

4. Kesimpulan 

Dari pembahasan diatas sangat terlihat bagaimana kemudahan-kemudahan dalam penerapan perangkat 

lunak Lumion ini terutama sangat terlihat dalam proses real-time rendering-nya. Bahkan sebelum 

mencapai produksi renderingnya perangkat ini sudah mampu memperlihatkan kondisi penataan 

environtment yang didapatkan dari desain yang sedang dalam proses konsultasi desain.  

Kelebihan dari perangkat lunak ini antara lain yaitu mampu bersinergi dengan beberapa perangkat lunak 

3D Builder lainnya. Dengan beberapa plug-in dan fitur yang begitu kaya dalam memberikan impresi untuk 

keindahan visualisasi arsitektur. Memiliki akselerasi yang sangat cepat dengan memberikan kondisi real-

time rendering sehingga lebih cepat dalam improvisasi. 

Kekurangan dari perangkat lunak ini adalah kebutuhan akan perangkat keras yang tinggi yang tentunya 

diikuti juga oleh harga yang tidak murah. Ketersediaan perangkat keras yang ada sangat mempengaruhi 

kinerja dari perangkat lunak Lumion ini. Perangkat lunak Lumion ini cenderung memiliki dominasi proses 

pada GPU (Graphic Processing Unit) yang tersemat pada sebuah VGA (Video Graphics Array). 
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