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cnior, baik berlatar pendidikan sarjana seni dan non
pendidikan_ seni. Jumiah peserta yang_mengikuti
pelahan ini 45 orang yang terscbardari beberapa
Lota dan kabupaten di Lampung sepert . Kota Metro,
Pringsewu, Lampung Timur, Lampung Tengah dan
pandarlampung.

5. Bahan dan Metode
sihan  penggunaan  media  pembelajaran
berbasis aplikasi_ plickers ini menerapkan metode
akif  Pemateri mengisi materi
unakan multimedia (slide) power point dan
giberlakukan diskusi dan tanya jawab selama
presentasi berlangsung.  Hal i dilakukan untuk
menjawab pertanyaan secara cepat dan membuat
suasana pelatihan sedikit santai. Metode ~curah
pendapat, demonstrasi - dan audio  visual juga
digunzkan dalani memaparkan materi pelatihan.
Bahan dan peralatan yang digunakan selama
Legiatan pelatihan ini dian ‘microphone dan
pengeras suara (loudspeaker), proyektor, papan tulis
spidol, seminar kit, wi-fi, smartphone, laptop
(masing-masing _peserta), flashdisk. ~Pelaks:
pelatihan scluruhnya selama 32 jam. Schagai alat
untuk mengukur keberhasilan pelatihan,  pemateri
pelatihan  memberikan  peaugasan  simulasi
pembuatan  multimedia  pembelajaran  dan
pengoperasian aplikasi plickers

pelaiha

. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Proses Pelanhan
Pelatihan ini terbagi menjadi dua tahapan, yakni

persiapan dan penyampaian materi

Perciapan, meliputi

1) Materi  berupa modullhandout yang
tentang materi-matcri umum tentang. pengertian
media_pembelajaran, jenis dan fungsi media
pembelajaran dan _beberapa contoh  media
pembelajaran berbasis aplikasi

2) Panduan  pelatihan  media  pembelajaran
berbabasis  aplikasi, jenis dan langkah-
langkahnya

3 Materi khusus mengenai aplikasi perekam,
penulis notasi, multimedia danoptim:

berisi

penggunaan intermet

mpaian materi oleh narasumber

Penyampaian materi dilakukan  secara  bertahap,

jelasan tentang konsep dan tujuan
embelajaran seni ata pendidikan seni, media

embelajaran  dan contohnya, serta bagaimana
mengaplikasikan media tersebut di dalam kelas untuk

satu kegiatan pembelajaran seni budaya di sckolah
kolah di Propinsi Lampung. Penyampaian materi
fisampaikan oleh 5 (lima) orang pemateri, yang
crdini dari ket dan anggota dalam pelatihan

K si pemateri meliputi bidang kajian kesenian.

yakni tari. musik, seni rupa, dan non ke,
optimalisas aplika dan mulimediy " 444
Dalam penyampaian materi, peserta i

untik. mengakiiikan apiop ans, skt 1o
dengan wii yang tclah disediokan di o
pelatihan. IVii atau koncksi intermet merupaeey
media utama dalam pelatihan ini. karena aplikasi
plickers yang  digunakan menggunakan aplikas
berbasis v yang ha engan intemet

1 E sy %

Ghr. 3 Fanya jawab seputar pengg
Aplikas: pliskers
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s Foto bersama pescrta pelatihan

Pemahaman Materi
B o pemberian. mater pelatihan diberikan.
pemateri melakukan pretes untuk mengukur scjauh
mana pemahaman mengenai teknologi komputer dan
internet.

Tabel 1. kemanipuan pemahaman peserta

Pelatihan

Interval  Pretes  Postes Tingkat
® ® Kemampuar

86100 0 15 Istimewa

7088 11 24 Baik Sekali

60 6 B Baik

6165 14 1 Cukup Baik

s660 2 0 Cukup

5058 12 0 Kurang

Jumlah 45

Nilai 632 768

R

rata

Keterangan:

F: Frekuensi

Berdasarkan tabel di atas, kemampuan peserta
saat pretes 11 orang mendapatkan skor 70-50 (baik
sekali), 6 orang mendapatkan skor 66-70 (baik), 14
orang mendapatkan skor 61-65 (cukup baik), 2 orang
mendapatkan sk 56-60 (cukup), dan 12 orang
mendapatkan skor 50-55 (kurang). Nilai rata-rata saat
pretes adalah 63, 32 dengan kemampuan cukup baik

Setclah dilakukan postes, maka didapatkan hasil
bahwa | orang mendzpatkan nilai 6165 (cukup
baik), 5 orang mendapatkan skor 66.70 (baik), 2
orang mendapatkan skor 70-80 (baik sekali) dan 15
orang medapatkan skor 86

100 (istimewa),

C. Tan
Untuk

wpan Peserta Pelatihan

" Pelatihan, dilakukan penyebaran akngkey

ol maka didapatkan has|
* Peserta mengangy
P 883p pelatihan ini perlu diadakan

menyadari bahwa pelatihan ini sang,,

B Pening basi keberlangsungan pembelajaran scn,
iah "
g‘efﬂ:‘m!ng:nwp pelatihan ini perlu diadaka,
& “
i sekall
d ‘l“:’:ﬂdﬂmn:lk;;v\ygan bahwa waktu pelatihay
isih kurang
s KIS | s dengan pelayanan pania
£ escrta merasa sangat puss dengan bimbingay
. ter atau fasilitator
g P i melkukan_bimbingan. s
intensif mengenai materi pelatihan
Berdasarkan hasil_survei, dapat _disimpulkan
bahwa peserta pelaihan sangat _puas _dengan

pelayanan dan pembe!

pelatihan

Kalan materi dari fasilitator

{ yang diberikan peseria
Sclain itu, respon positif yang
dapat . dimanfaatkan _ sebagai _analisis

Debutahan pelatihan seni secara umur dalam bidang
seni budava. Hal ini dapat memberikan acuan untuk
stitusi lainnya melskukan hal sama. Kegiatan ini

90% berjalan dengan lancas

Karena_seagian besar

pesreta pelatihar: merupakn guru muda yang mudsh
‘menyerap teknologi.

v, SIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan maka dapat

disimpulkan hal-hal berikut

n

terima kasih key

]

3

Berdasarkan hasil pretes dan postes, nilai rata
rata peserta pelatihan mengalami_ peningkatan
dari 63.3276,5. Hal ini merupakan indikasi
positif bahwa pelatihan ini mengalami dampak
vang baik bagi seluruh peserta pelatihan,

Proses pelatihan berlangsung dengan sang
lancar, antusias peserta yang sangat i
merupakan indikasi bahwa materi pelatihan
memang dibutuhkan oleh seluruh  guru-guru
seni budaya se-Propinsi Lampung baik yang
berlatar pendidikan seni dan non seni.
Berdasarkan hasil survei terhadap kepuasin
peserta, temyata mendapatkan hasil yang haik
Ini berarti metode penyampaian fasilitator 3120
Pemateri sesuai dengan kondisi peserta
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Guru-gury

Peserta

pelatihan  yang
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Pelatihan Aplikasi Plickers untuk Penilaian Formatif Berbasis TIK dq).
¢ alam
Pembelajaran Seni di Lampung

Riyan Hidayatullah®, Agung Kurniawan *. Susi Wendhaningsih
Gede Eka Putrawan
Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Lampun
J1. Prof. Sumantri Brojonegoro No.1 Bandar Lampung 35 14
Penulis Korespodensi HP: 081389777661
Jutisari - Dalam kemajuan teknologi yang semakin pesat saat ini proses pembelajaran menuntut hal-hal

baru dan inovatif untuk menjadikan proses belajar-mengajar menjadi efehtif dan cfisicn. Jika mnya
media pembelajaran adalah guru sebagai komunikator atau penyampai pesan informasi berupa
pengetahuan, maka saat ini bisa berupa apa saja, salah satunya adalah unsur TIK. Teknologi (T1K) sangat
dekat dengan kehidupan Kita schari-hari, seperti penggunaan telepon pintar (smariphone) yang mampu
mengakses berbagai informasi hanya dengan menggunakan kedua jari saja. Informasi yang diakses dapat
berupa sains, bahasa, ckono sampai pendidikan. Dengan keunggulan akses yang sangat besar
inilah dunia TIK menjadi sangat perlu untuk ditahui dan dipelajari, Khususnya untuk para pendidil agar
dapat mengimbangi siswa dan siswinya yang sudah terbiasa dengan teknologi. Sebagai sebuah inovasi dalam
 pembeiajaran, menggunakan teknologi merupakan hal yang sangat perlu dilakukan dalam rangka mengikuti
perkembangan zaman dan penyesuaian terhadap dunia modern yang sudah sangat dekat dengan peserta
didik. Pengguanan aplikasi scbagai media pembelajaran berbasis TIK adelsh salah satu cara untuk
mengaplikasikan antara materi dan teknologi. Aplikasi plickers merupakan perangkat penilaian formaktif
berbasis daring (online) yang dapat membantu guru untuk mengurangi tingkat kecurangan saat ujian dan
tes. Penggunaan sistem *barcode” memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan schingga mammpu
memicu semangat dalam belajar seni.
Kata Kunci — Plickers, Penilaian Formatif, Seni Budaya

1 PENDAHULUAN

Pembelajoran merupakan proses panjang yang
manusia semasa hidupnya. Di dalam
pembelajaran ada proses dan unsur penunjang untuk
ketercapaian hasil pembelajaran itu sendiri. Salah
msue penting dalam pembelajaran adalah media
mbelejaran. Media merupakan faktor penentu
ilan schush pembelajaran dan berhubungan
efekifias schuah proses  prembelajaran
sunaan media yang baik akan menunjang proscs

n menjadi baik dan

Pembelajaran apapun memerlukan media, tidak
terkecuali pembelajaran seni  budaya. Unsur seni
mencakup tari, drama, musik dan
semuanya diisi dengan praktik yang dominan.
Pembelajaran seni merupakan pembelajaran berbasis
praktik schingga memerlukan metode dan med
yang sesuai agar proses pembel
optimal. Media dalam pembelsjaran seni  dapat
berupa properti sebagai tlat peraga, alai untuk
mengakses informasi atau alat bantu yang digunakan
untuk melakukan prakiik dalam pembelajaran seni itu
sendiri. Misalnya, penggunaan aplikasi Si
menuliskan notasi balok. Notasi
dalam sub pembelajaran seni musik.

Ahmadi dan Supriyono (2013:90) menjelaskan
bahwa permasalahan dalam belajar dipengaruhi oleh
beberapa fuktor salah satunya faktor alat. Alat
diasosiasikan sebagai media untuk praktikum atau
alat peraga. Dalam pembelajaran seni budaya media
berbasis TIK sangat diperlukan untuk membantu
proses penyerapan ilmu. Media pembelajaran juga
memiliki fungsi lain, yakni sebagai stimulus dalam
pembelajaran seni. Misalnya penggunaan media
berbasis TIK akan menimbulan ketertarikan peserta
didik dalam menyerap informasi. Hal ini hanya
dapat dilakukan oleh guru-guru seni yang tidak
hanya memiliki kompetensi di bidang seni,
tetapi dalam menguasai teknologi. Faktanya,
guru-guru seni budaya di sckolah-sekolah di
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